
0: début

1: Nouvelle partie
-> Initialiser le plateau
-> Positionner les robots
-> Mélanger l’ordre des cibles

2: attente 1ère proposition
-> tirer un pion <SCplateau>

3: attente proposition suivante
-> déclencher le chrono

4: attente 
commande
-> déclencher 
le chrono

Expiration | 
Abdication de tous 
les joueurs sauf 1 
<CSabandon>
<SCjoueur>

5: vérif. 
propositions

6: Vérif. pièces

Proposition <CSpropositions>
<SCpropositions>

Proposition <CSproposition>
<SCpropositions>
Deconnexion | Annulation
& Encore des annonces
<SCproposition>
Connexion
1<SCproposition>

RAZ <CSraz>
-> replacer les robots <SCraz> <SCplateau>
Direction <CSdirection>
-> Déplacer le robot courant <SCdeplacement>
Selection <CSselection>
-> Changer de robot courant
Connexion
<SCproposition> <SCjoueur>
1 seconde écoulée
<SC_TIM>

Expiration | Abandon <CSabandon> | Deconnexion
-> replacer les robots <SCabandon> <SCplateau>

Encore des 
propositions
<SCjoueur>

Plus de 
propositions
-> remettre le 
pion en jeu

But atteint
-> +1 au joueur 
<SCscores>

Il reste des 
pions

Il ne reste plus 
de pions

( Deconnexion |
Abandon <CSabandon> )
& plus d’annonces
<SCpropositions>

Événement
<message client vers serveur>
<message serveur vers tous les clients>
1<message serveur vers 1 client>
-> Action algo

Etat: attente
-> Action <message serveur vers tous les 
clients>

Algo du serveur netRoboter



X: a tout 
moment

Identification <CSidentification>
<SCidentification> <SCscores> <SCproposition>
Connexion
1<SCplateau> <SCscores>
Deconnexion
<SCscores>
Erreur Globale
<SCerreur>
Erreur Locale
1<SCerreur>
Aide <CSaide>
1<SCaide>
AideTelnet <CSaidetelnet>
1<Scaidetelnet>
Chat <CSchat>
<SCchat>


